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Bu bildiri, Istanbul Kiigiikyali Arkeopark’ta birer hafta arayla gerceklestirilen ii¢ farkl tasarim
atolyesinin siiregleri ve ¢iktilari izerine bir incelemedir. S6z konusu atdlyelerin temasi, Kiigiik-
yalt Arkeopark’mn arkeolojik, mimarlik tarihi ve sanat tarihi agilarindan 6nemini vurgulayan,
kiiltiirel mirasin siirdiirtilebilirliginin 6nemi konusunda farkindalik yaratabilecek, alanin i¢inde
bulundugu Cinar Mahallesi’nin kentsel hafizasi ile bag kuran, alanin turizm, tanitma, gorii-
niirliik vb. ihtiyaglarina cevap verebilecek iki ve ii¢ boyutlu ani1 nesnelerinin tasarlanmasidir.
Atdlyeler katihimeilarin Kiigiikyali Arkeopark’tan, Cinar Mahallesi’nden, Istanbul’dan ve sehir
hayatindan en etkili sekilde beslenebilmesini saglayacak sekilde kurgulanmistir. Bu amaca ula-
sabilmek i¢in birer hafta arayla grafik tasarim atdlyesi, endiistri Uriinleri tasarimi atolyesi ve
karma atdlye olmak iizere Kiigiikyalt Arkeopark kazi alaninda ti¢ farkli at6lye diizenlenmis,
ogrencilere bu atdlyeler arasinda kullanmak {izere tasarimci giinliigii verilmis, atdlyeler arasin-
daki bilgi akisini saglayabilmek i¢in ilham panosu (moodboard) yénteminden yararlanilmis ve
karma at6lyeye mahalle halkinin da katilim1 saglanmistir. Katilimeilar, ilham panosu yontemini
kullanarak grafik tasarim atdlyesinde o6riintii rnekleri, endiistri Girlinleri tasarimi atdlyesinde
ise tirlin ve nesne drnekleri lizerinde ¢aligmislardir. Daha sonra her bir pano karma atdlye kap-
saminda olusturulan yeni gruplarla paylasilmis ve her bir grup bu panolarda islenen temalar
iizerinden an1 nesnesi fikirleri tiretmistir. Karma atélye sona erdikten sonra her bir katilimciya
kisa bir anket uygulanmistir. Bu anketlerde katilimcilarin atélyeler ile ilgili genel deneyimleri
ve beraber yaratma siireci hakkindaki goriisleri sorulmustur. Bu bildiride atdlye siiregleri, fikir-
ler ve katilimcilarin beraber yaratma hakkinda goriisleri aktarilacaktir.
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GIRIS

Giiniimiizde kent i¢i arkeolojik alanlarin sayist her gegen gilin artmaktadir. Bu
alanlar, gegmisin izlerini ve kiiltiirel siirdiiriilebilirligi kent hayatinin, giinliik sii-
reclerin igine sokmak ve kentin tiim paydaslarini daha farkl bir farkindalik se-
viyesine ulagtirmak ag¢isindan 6nemli bir yontem olarak goze ¢arpmaktadir. Son
donemde Tiirkiye’de de agilmaya baslayan arkeoparklarin dnciilerinden biri olan
Kiiciikyal Arkeopark, Istanbul Maltepe ilgesi Cinar Mahallesi sinirlar1 icinde yer
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alan bir kazi alanidir. Arkeopark, 1970’lerde hizla gelisen mahallenin halki tara-
findan yesil alan olarak kullanilirken, 2000’ lerin bagindan beri yiiriitiilen ¢aligma-
lar ile bugiin aktif bir kentsel arkeolojik kazi alan1 haline gelmistir. Ayn1 zamanda
halkin kullanimina agik bir alan olma 6zelligini de siirdliirmiistiir.

Arkeopark’1n temel vizyonlarindan biri de mahalle halkina ve Istanbullulara kiil-
tiirel mirasin korunmasi bilincini asilamaktir (Kii¢iikyali Arkeopark, 2016). Bu
vizyona ulasmak amaciyla, Eyliil 2015°te Istanbul Kalkinma Ajansi destekli bir
proje baslatilmigtir (Ricei, 2015). Bu proje kapsaminda Kiiglikyali Arkeopark’in
arkeolojik, mimarlik tarihi ve sanat tarihi agilarindan 6nemini vurgulayan, kiiltii-
rel mirasin stirdiiriilebilirliginin 6nemi konusunda farkindalik yaratabilecek, ala-
nin ig¢inde bulundugu Cinar Mahallesi’nin kentsel hafizas1 ile bag kuran, alanin
turizm, tanitma, goriiniirlik vb. ihtiyaclarina cevap verebilecek iki ve li¢ boyutlu
an1 nesneleri tasarlamanin Arkeopark’in yukarida tarif edilen roliine katk: yapa-
bilecegi ongoriilmiistiir. Bu da, bu bildiriye de konu olan arkeoloji, kiiltiirel miras
ve tasarimi bir araya getiren ve tasarim 0grencilerinin kiiltiirel mirasin siirdiiriile-
bilirligine nasil bir katki yapabileceklerini gdzlemleme imkani veren bir problem
alani saglamistir.

Bu kapsamda gorsel tasarim 6grencileri, endiistri iiriinleri tasarimi 6grencileri ve
mabhalle halkinin bir araya getirildigi ardigik atdlyeler diizenlenmistir. Bu atol-
yelerde kiiltiirel mirasin 6nemini vurgulayacak, Kiiciikyali Arkeopark’in izlerini,
orlintiilerini, hikayelerini yansitacak ve giinliik hayatin i¢inde kullanilabilecek ani
nesnelerinin tasarimi iizerine ¢aligilmistir. Atolyeler, tasarim dgrencilerini Kiiglik-
yali Arkeopark ve kent hayati ile etkili sekilde bir araya getirebilmek i¢in, Arkeo-
park kazi alaninda gerceklestirilmistir. ilk iki atlyede sirasiyla grafik tasarim ve
endiistri Girlinleri tasarimi 6grencileri gruplar halinde ¢alismiglardir. Son atdlyede
ise, bu iki disiplinden gelen 6grenciler iki gruba ayrilmis, her gruba bir mahalle
sakininin katilmasi saglanmis ve gruplar ilk iki atdlye ¢iktilarini da dikkate alarak
an1 nesnesi tasarimi lizerinde calismislardir. Bu bildiride Kiiglikyali Arkeopark
tasarim atOlyelerinin siiregleri ve ¢iktilar1 aktarilmaktadir.

CALISMANIN KURGUSU VE YONTEM

Kiiciikyali Arkeopark tasarim atdlyeleri gorsel tasarim ve endiistri liriinleri tasari-
mi 6grencilerinin, Kiiciikyali Arkeopark’tan, Cinar Mahallesi’nden, Istanbul’dan
ve sehir hayatindan en etkili sekilde beslenebilmesini saglayacak sekilde kurgu-
lanmigtir. Bu amaca ulasabilmek i¢in, birer hafta arayla grafik tasarim atdlyesi,
endiistri iirtinleri tasarimi atdlyesi ve karma at6lye olmak tizere Kiiglikyali Arke-
opark kazi alaninda ii¢ farkli atdlye diizenlenmis, 6grencilere bu atdlyeler arasin-
da kullanmak iizere tasarimeci glinligii verilmis, atdlyeler arasinda bilgi akisin
saglayabilmek icin ilham panosu yonteminden yararlanilmis ve karma atdlyeye
mabhalle halkinin da katilimi saglanmistir (Resim 1).
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Resim 1. Kiigiikyalt Arkeopark tasarimi atélyelerinin kurgusu

Uclii Bir Atdlye Kurgusunun Tercih Edilmesi

Yukarida tarif edildigi gibi {i¢lii bir atlye kurgusunun tercih edilmesindeki temel
hedefler (1) ilk iki atdlyeye katilan 6grencilere ek siire vererek bu siire igerisinde
grup olarak bagladiklar fikir gelistirme eylemini bireysel olarak devam ettirme-
leri ve sehir hayatinin iginde gozlem yapmalar1 ve (2) dnceki atdlyelerde iiretilen
ciktilardan son atdlye katilimeilarinin nasil yararlandigini ve onlarin fikir gelistir-
meyi nasil besledigini gdzlemleyebilmektir.

Birinci hedef dogrultusunda, grafik tasarim ve enddistri iiriinleri tasarimi atdlyele-
rinin baginda katilimcilara tasarimer giinliigii olarak kullanmak {izere birer defter
verilmistir. Katilimcilardan bu defterleri daha sonra katilacaklari karma atdlye
calismasina kadar gorsel bir giinliik olarak kullanmalar1 istenmistir. Gorsel giin-
lik, yaratici ve katilimci bir etnografik tasarim araci 6rnegidir (Hanington, 2003).
Tasarimi, katilime1 hale getirmek ve siirekli bir siirece doniistiirmek i¢in bu tip
etnografik araglar tasarim arastirmasinda siklikla kullanilmaktadir. Gaver (1999),
bu tip etnografik yontemler i¢in gorsel gilinliikleri, haritalar1 ve kartpostallart 6r-
nek gostermektedir. Katilimcilara verilen defter, atdlye ¢alismasi igin 6zel olarak
tasarlanmis olup, her giine dort sayfa ayrilmis, yedi giinliik, toplam 28 sayfalik bir
cilttir. Her bir giin ile ilgili giinliik dolanimin not alinacagi bir harita sayfasi, ¢ev-
redeki oriintiileri yakalamak icin iki serbest not alma sayfasi, bir adet de listeler
halinde not almaya motive eden kutulardan olusan sayfa yer almaktadir. Atdlye
calismalarinin temel ¢ikt1 hedefi olan an1 nesnesinin Arkeopark ile kent arasindaki
iligkiyi siirekli kilar bir hale getirmesi beklentisi diisiiniildiigiinde defterin bu kap-
samda 6nemli bir diislinme ve gézlem araci olacagi ongdriilmiistiir.

Ikinci hedef dogrultusunda, grafik tasarim ve endiistri iiriinleri tasarimi atdlyele-
rinde 0grencilerden fikir gelistirmeyi yonlendirici bir tema belirlemeleri ve bu te-
may1 ilham panosu yontemini kullanarak ifade etmeleri istenmistir. Gorsel pano-
lar, tasarimcilarin fikir gelistirme siirecini desteklemek i¢in kullanabilecegi farkli
yontemlerden sadece biridir. Baxter (1995) gorsel panolari, yasam tarzi panosu
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(lifestyle board), ilham panosu (moodboard) ve gorsel tema panosu (visual theme
board) olmak iizere li¢ gruba ayirmaktadir. Bunlardan 6zellikle ilham panolari,
son zamanlarda tasarim arastirmasi, egitimi ve pratiginde popiiler olmaya basla-
yan bir yontemdir (Chang vd., 2014; Gentes vd., 2015; Lucero, 2012). Bu panolar
genellikle birbirinden farkli soyut imajlarin yer aldig1 ve metin ile ifade edilmesi
zor olan bir durumu, duyguyu veya kavrami anlatmak icin kullanilmaktadir.

[Tham panolar1 tasarim siirecine farkli agilardan yardimei olmaktadir. Bunlardan
literatiirde en ¢ok kabul gérmiis olan ikisi, bu panolarin fikir gelistirirken ilham
kaynag1 olarak kullanilmasi ve bir fikrin tasarim ekibindeki diger tasarimcilara,
miisterilere veya diger paydaslara anlatilmasina yardimei olmasidir. Ancak, bazi
arastirmacilar ilham panolarinin bu ikisi disinda baska faydalar sagladigini da
belirtmektedir. Ornegin, McDonagh ve Strorer (2004) yaptiklar1 bir ¢alisma, ta-
sarimcilarin ilham panolarini yukarida tarif edilen iki islev disinda kullanicilarla
empati yapmay1 kolaylagtirmasi agisindan da faydali bulduklarini gdstermistir.
Chibber (2000) ise, tasarimcilarin bu yontemi fikir geligtirme 6ncesi bir baglan-
gi¢ noktas1 yaratmasi agisindan faydali bulduklarini belirtmektedir. Lucero, 2012
yilinda endiistri tirtinleri tasarimcilari, grafik tasarimcilart ve moda tasarimcilari
ile yaptig1 goriismeleri temel alarak, yukarida sayilan faydalar disinda, ilham pa-
nolarinin tasarimcilarin farkl soyutlama seviyelerinde ¢aligmasina olanak verdi-
gini ve bunun da daha genis bir yelpazede fikir gelistirmeye yardimci oldugunu
belirtmektedir. Bu ¢alismalardan da gortildiigl gibi, ilham panolar1 yontemi tasa-
rim siirecinin 6zellikle problem tanimlama ve ¢dziim arama gibi 6n asamalarinda
kullanilabilecek ve tasarimcilara birgok avantaj saglayabilecek bir aragtir.

Tiim bu faydalar anlatilan ilham panosu yonteminin, ilk iki atdlye kapmasinda
iiretilen fikirlerin karma atdlyeye aktarilmasma yardimci olacagi, bu atdlyeler-
de farkli tasarim disiplinlerinden gelen tasarimcilarin ve tasarimei olmayanlarin
olusturdugu gruplarda fikir gelistirme siirecini kolaylastiracagi ve grup igi ileti-
sim ve etkilesimi daha etkili hale getirecegi diisiiniilmiistiir.

Atolyelerin Kiiciikyali Arkeopark Kazi Alaninda Yapilmasi

Atolyeler Arkeopark biinyesindeki kazi evi-atdlye alaninda birer giinliik calis-
malar halinde gerceklesmistir. Atdlyelerin kazi alaninda gergeklestirilmesindeki
temel amag, 6grencilerin Kiigiikyali Arkeopark ile gorsel ve mekansal bir bag
kurmasina ve bu bagdan esinlenerek iiriin gelistirmelerine yardimer olmaktir.
Ogrencilerin bu bagi kurmasina yardimer olmak igin grafik tasarim ve endiistri
tirinleri tasarimi atdlyeleri baslangicinda alanla ilgili sunum yapilmis, bu sunumu
alan gezisi izlemis ve dgrencilere Kiiglikyali Arkeopark’a ait bir dizi fotograf ve-
rilmistir. Fotograflar tasarim stirecinde bilgi toplamak, tasarim problemi ile daha
yakindan bag kurmak (tasarimcinin kendini durumla igsellestirmesi) ve ilham
alma amaglartyla kullanilabilmektedir. Mura (2014) tasarimda fikir {iretme stire-
cinde kullanilan fotograflari tasarimcinin kendi fotograflar, kullanici fotograflar
ve baskalarinin fotograflar: olarak ii¢ gruba ayirmaktadir. Ilk gruptaki fotograflar,
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tasarimcilarin kendi gézlemledikleri ve ilham verici bulduklari durumlari, nesne-
leri ve dokular1 belgelemeleri sonucu ortaya gikan fotograflardir. ikinci gruptaki
fotograflar, tasarimcilarin yonlendirmesiyle kullanicilar tarafindan ¢ekilen fotog-
raflardir. Ugiincii grup ise, tasarimeilarin kendi cektikleri ve kullanict fotograflar:
disinda kalan fotograflardir.

Bu atolye kapsaminda da birinci ve tiglincii gruptan fotograflardan yararlanilmigtir.
Atolyelerin Kiiglikyal1 Arkeopark kazi alaninda yapilmasi, 6grencilerin istedikleri
zaman alandan fotograf ¢ekebilmesine olanak saglamistir (tasarimcilarin kendi
fotograflarr). Bunun yani sira, 6grenciler Arkeopark’ta bulunan bitki tiirlerine ait
fotograflardan, alandan ¢ikarilan buluntulara ait fotograflardan ve Kiiciikyali Ar-
keopark resmi Facebook sayfasindaki fotograflardan yararlanmistir (baskalarinin
fotografiart). Ayrica bu gorsel malzemeler, Kiiglikyali Arkeopark tanitim videosu
ve tanitim brostirleri ile desteklenmistir.

Atolyelere Mahalle Halkinin Katihminin Saglanmasi

flk iki atdlye odakli olup, ilgili alanlarin dgrencilerine yonelik diizenlenmis, son
atolyede her iki tasarim alaninin tasarimcilart mahalle halki ile bir araya getiril-
mistir.

Katilimei tasarim yontemi giiniimiizde ¢ok paydasli tasarim siireglerinde, zor so-
runlarin ¢oziimiinde, farkli kullanict gruplaria yonelik tasarim problemleri igin
tasarim egitiminde, arastirmalarinda ve pratiginde yogun olarak kullanilan bir
yontemdir. Bu dzellikleriyle de atélye ve yaparak dgrenmeye dayali tasarim egi-
timi i¢in 6nemli bir deneyim olarak géze ¢arpmaktadir.

Temelleri Iskandinavya’da atilip 1970’lerde yaygin sekilde kullanilan, 1980’lerde
de Kuzey Amerika kitasinda yayilan katilimer tasarim yaklagimi, potansiyel kul-
lanicilar dahil tim paydaslar tasarim siireglerine dahil etmeyi hedeflemektedir
(Carroll, 1996). Hanington (2003) tasarim atolye caligmalarini yaraticiligin dogal
bir siire¢ olarak tetiklendigi katilimci1 yontemlerden biri olarak tanimlamaktadir.
Mitchell vd. (2015) yaptiklar giincel bir ¢caligma ile tasarimcilarin baskalar ile
birlikte ¢alisirken daha yaratici ¢oziimler iirettigini tekrar vurgulamistir. Benzer
bir bakis agist ile, s6z konusu yontemin bu ¢alismada kullanilmasinin temel ne-
deni de tasarimcilar ile mahalleliyi fikir tiretim siirecinde bir araya getirmektir.

Siire¢ ve Ciktilarin incelenmesinde izlenen Yéntem

Atolyelerinin incelenmesinde ii¢ bilgi kaynagindan yararlanilmistir. Bunlardan
ilki her ti¢ atdlyede yiiriitiicii ve gbzlemci olarak bulunan aragtirmacilarin gézlem
notlaridir. Bir digeri, 6grenci gruplarinin her bir atdlyede {irettikleri ¢iktilardir.
Atolye ¢iktilarmin incelenmesi ilk iki atdlye i¢in segilen temalar ve kullanilan
gorseller lizerinden yapilirken, karma atdlye icin onerilen ¢oziimler, bu ¢éziim-
lerin ilk iki atolyede gelistirilen fikirler ile iligkisi ve Arkeopark’t hangi agidan
yansittig1 iizerinden yapilmistir. Ugiincii bilgi kaynagi ise 6grencilerin atdlye hak-
kinda genel izlenimlerini ve beraber yaratma deneyimi ile ilgili goriislerini almak
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(<) calistay 2: iiriin tasarimi

Resim 2. Kiigiikyalt Arkeopark’ta diizenlenen atdlye ¢alismalari

icin &grencilere verilen kisa ankettir. Bu ankette dgrencilere, acik uclu olarak,
atolye siirecine yonelik genel izlenimleri, faydali/faydasiz bulduklar1 noktalar, ge-
listirmek icin Oneriler ve de 6zel olarak mahalle halki ile beraber fikir gelistirme
siireci hakkinda ne diistindiikleri sorulmustur.

KUCUKYALI ARKEOPARK TASARIM ATOLYELERI SUREC VE CIK-
TILARI

Yukarida detayli sekilde aktarilmis olan ¢ergevede, 22 Nisan 2016 tarihinde gra-
fik tasarim atdlyesi, 29 Nisan 2016 tarihinde endiistri lirlinleri tasarimi atdlyesi ve
6 Mayis 2016 tarihinde de karma tasarim atolyesi diizenlenmistir (Resim 2). Bu
boliimde tasarim atdlyelerinin isleyisi ve ¢iktilar1 paylasiimaktadir.

Grafik Tasarim Atolyesi

Kiiciikyali Arkeopark tasarim atdlyeleri kapsaminda ilk ¢aligma grafik tasarim
atolyesi olacak sekilde kurgulanmigtir. Bu atdlyenin amaci Arkeopark’in sahip
oldugu dogal, yapay, tarihi, arkeolojik ve kentsel gorsel oriintiilerini incelemek,
gozlemlemek, bunlardan temalar ve tasarim fikirlerine esin kaynagi olacak ¢ikis
yollar yakalamaktir. Calismanin sonunda katilimcilardan Oriintiilerin fotografla-
riyla, detay ve biitiinii yansitir eskizlerin yer aldigi birer ilham panosu hazirlama-
lar1 istenmistir. S6z konusu panonun karma atdlye ¢aligmasi boyunca énemli bir
referans kaynagi olarak kullanilmasi1 6ngoriilmiistiir.

Bu gercevede bir giinliik bir atdlye ¢alismasi diizenlenmis ve atdlye ¢aligmasina
on gorsel tasarim dgrencisi katilmistir. Once atdlye galismasinin temel amaci olan
ani nesnesi tasarim sorusu tanimlanmis, alan hakkinda detayh bilgilendirme ya-
pilmus, li¢ gruba boliinen katilimeilar dnce bireysel aragtirma stirecine girmis, iki
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Resim 3. Birinci grup tarafindan grafik tasarim at6lyesi sonucunda hazirlanmis olan pano

saatlik bir ¢caligmanin sonucunda ara kritik verilmis, sonra da giin sonuna kadar
gruplar halinde panolar hazirlanmistir. Ogrencilere ayrica, ilham panolarmin ne
oldugu ve tasarim siirecinde nasil kullanildig1 konusunda kisa bir bilgilendirme
yapilmistir. Bu esnada yonlendirici olmamak amaciyla herhangi bir 6rnek goste-
rilmemistir. Gozlem, fikir gelistirme ve gorsel olusturma siireclerinde katilimci-
lardan iriin gelistirme fikrinden bagimsiz diisiinerek sadece Oriintii arastirmasi
ve kavramsal altlik olusturmak odaginda ¢aligmalari istenmistir. Atolye sonunda
her grup birer pano teslim etmistir. Hazir gorsellerden ve ¢ekilmis fotograflardan
baski alip, segilen gorsellerle ilgili yapilan soyutlama eskizleri birer kartona ya-
pistirilarak kompozisyon hazirlanmustir.

Ilk grup alanin ¢cok katmanhligina yogunlasmis ve bu 6zelligi ifade edecek gorsel
malzeme arayisina girmistir (Resim 3). Alanda duvarlarda ve mozaiklerde kulla-
nilmis olan soyutlamalarla yapay Oriintiiler yorumlanip, Arkeopark’n i¢inde yer
alan Bizans’tan kalma sarnic1 6ne ¢ikartan su ve yine alanin gdze batan unsurla-
rindan biri olan sakiz agaci oriintii iretiminde diger katmanlar olarak kullanilmis-
tir. Bu panoda temel olarak géze batan 6ge Oriintiilerle olusturulan ¢ok katmanl
soyut dildir.

Ikinci grup da yine gok katmanliligi kullanip, alandan ¢ikartilan bazi bulgularda
goriilen tavus kusu soyutlamalarini tekrar yorumlamis, bu gorsel dili turnagagasi,
stitlegen, ball1 baba ve sakiz agac1 ¢igegi gibi alanda rastlanan bitkilerin Griintii-
leri ile iligkilendirmistir (Resim 4). Bu grubun inceledigi diger bir konu ise tarihi
duvarlarin ¢ok katmanli dokusudur.
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Resim 4. Ikinci grup tarafindan grafik tasarim atélyesi sonucunda hazirlanmis olan pano

Son grup diger gruplardan daha farkl bir yaklasimla, sadece gorsel 6gelere odak-
lanmanin 6tesinde mekanin dini ve kiiltiirel fonksiyonunu, yiizyillar boyunca ala-
nin kimligine yansimis kiiltlirel ve yasam bi¢imi farkliliklar1 {izerinden ele alip,
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Resim 5. Ugiincii grup tarafindan grafik tasarim atdlyesi sonucunda hazirlanmis olan panolar

dini simgeleri bir araya getiren oriintliler not almistir (Resim 5). Diger gruplar
gibi bu grup da yogun sekilde alandaki bitki ortiisiinden oOriintiiler ¢ikarmistir.
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Tiim gruplara bakildiginda ¢ok katmanlilik, yapinin tarihi dokusu, bitki ortiisii,
ozellikle sakiz agaci ve tavus kusu desenleri ve su ortak malzeme olarak dikkat
cekmistir. Ozet olarak, tiim ilham panolarina baktigimizda, su, duvar, bitki, o do-
neme ait soyutlamalar ve alanin ¢ok katmanlilig1 6ne ¢ikan temalar ve driintiiler
olarak goriilmektedir.

Endiistri Uriinleri Tasarim Atélyesi

Diizenlenen ikinci atolye endiistri iriinleri tasarimi atdlyesidir. Bu atolyenin ama-
c1, 6grencilerin kendi deneyimlerini Arkeopark’in sahip oldugu dogal, yapay, ta-
rihi, arkeolojik ve kentsel yapiya dair kazi alani ziyaretleri sirasinda edindikleri
izlenimler ile harmanlayarak temalar ve tasarim fikirlerine esin kaynagi olacak
cikis yollari yakalamaktir. Bu atdlye sonunda hedeflenen ¢ikti ise karma tasarim
atolyesinde kullanilmak iizere Kiigiikyali Arkeopark i¢in ani nesneleri tasarlama-
ya yol gosterici temalar elde etmektir. Bu atlyede 6grencilerden bir iiriin izerin-
de diigiinmeleri 6zellikle istenmemistir. Onun yerine lirlin fikrine yon verebilecek
temalarin belirlenmesi ve lirlinlere taginabilecek gorsel malzemenin derlenmesi
amaglanmistir. Bu amagclarla diizenlenen atdlyeye, alti endiistri iiriinleri tasarimi
Ogrencisi katilmistir.

Atolyenin baglangicinda, katilimcilara alan hakkinda kisa bilgilendirme yapilmis
ve Kii¢iikyali Arkeopark tanitim videosu izletilmistir. Daha sonrasinda 6grenciler
bir rehber esliginde alan1 gezmislerdir. Bu gezi sirasinda alan hakkinda detayli
bilgilendirme yapilmustir. i1k bilgilendirme sonras1, dgrenciler her grupta iki kisi
olacak sekilde ii¢ gruba ayrilmistir ve atdlye isterleri anlatilmistir. Bu kapsamda,
gruplardan bir tema belirlemeleri ve bu temay1 alan hakkinda kendilerine sagla-
nan ve kendilerinin edindikleri gérsel malzemeleri kullanarak ilham panosu yon-
temi ile gorsellestirmeleri istenmistir. Ogrencilere ayrica, ilham panolarmin ne
oldugu ve tasarim siirecinde nasil kullanildig1 konusunda kisa bir bilgilendirme
yapilmistir. Bu esnada yonlendirici olmamak amaciyla herhangi bir 6rnek goste-
rilmemistir.

Atolye isterleri anlatildiktan sonra, her grup calismasina bir tema belirleyerek
baslamigtir. Bu siire¢ igerisinde, izlenilen video, Kiiciikyali Arkeopark brosiirleri,
Kiiciikyali Arkeopark web sitesi ile resmi Facebook hesabindaki bilgilerden fay-
dalamlmistir. Oncelikle 6grenciler, bir tema belirlemis ve daha sonra bu temay1
anlatabilmek icin alana inerek fotograf ¢ekmislerdir. Daha sonra, bu fotograflar
kendilerine verilen fotograflarla birlestirerek ve eskizlerle harmanlayarak tema
paftalart hazirlamiglardir. Atélye, gruplarin tema paftalarini kisaca Kiiciikyali
Arkeopark caligsanlar1 da dahil olmak tizere tiim katilimcilara sunmasi ile sona
ermistir.

Atolye sonucunda ii¢ ayr1 grubun hazirladigi {i¢ farkli tema elde edilmistir. Bu
temalara bakildiginda, gruplarin tema belirlerken farkli yollar izledigi goriillmek-
tedir. Ornegin, birinci gruptaki dgrenciler Kiiciikyali Arkeopark’t kendi dene-
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Resim 6. Kiigiikyal: Arkeopark’in gegmisten gelen (buluntular ve kalmntilar), giinlimiizde olan
(insanlar, halk ve hayvanlar) ve ge¢mis ve giiniimiizii birlestiren (bitki Ortiisii) olmak tizere {i¢
katmanli bir yapida olmasi (Grup 1)

yimlerinden ve gozlemlerinden yola ¢ikarak tanimlamislardir. Baska bir deyisle,
Arkeopark’a yeni bir kimlik kazandirma yoluna gitmislerdir. Aslinda bu kimlik
Arkeopark’in su anki kimligini olusturan degerlerin bir biitinii gibidir: Arkeo-
park, gegmise dair, giinlimiize dair ve bu ikisini birlestiren katmanlardan olugan
cok katmanli bir yapiya sahiptir (Resim 6).

fkinci grubun iirettigi tema ise, birinci grubun aksine, bir kimlik yaratmak ve o
kimligi anlamaktan ¢ok, mevcut kimligin yayginlastirilmas lizerine insa edilmis-
tir. Bu tema dahilinde, Kiigiikyali Arkeopark’in rutin aktivitelerinin (6rnegin orta-
ya ¢ikarma, belgeleme, siniflandirma, arsivleme gibi) egitim vurgusu da 6n plana
cikarilarak ¢ocuklara aktarilmasi amaglanmistir (Resim 7).

Son grubunun iirettigi tema ise, diger gruplarin yaptigi gibi tek bir tema segme-
nin aksine, Kiiclikyali Arkeopark’a ait farkl1 gorsel 6zelliklerin dogrudan {iriine
aktarilmasi {izerinedir. Bu genel temanin altinda, iiriine doniistiiriilmek istenen
gorsel yapiya atifta bulunarak alt temalar olusturulmustur. Ornegin, Arkeopark
bilinyesinde bulunan sarni¢ yapisiin bir su matarasinda sekil bulmasi gibi. Bu
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Resim 7. Kiiciikyal: Arkeopark 6zelinde, kiiltiirel mirasin eglenceli ve dgretici yollarla gocuk-
lara aktarilmasi (Grup 2)

temel farklilik, diger gruplar tema iizerinde yogunlasirken bu grubun daha ¢ok
iiriin fikirleri iizerinde yogunlagmasina sebep olmustur (Resim 8).

Karma Atolye

Diizenlenen fii¢iincii atdlye karma tasarim atolyesidir. Bu atélyenin amaci, kati-
limeilarin, ilk iki atlyede tiretilen ilham panolarini kendi deneyimleri ile harman-
layarak ani1 nesneleri tasarlamalaridir. Bu amaglarla diizenlenen atdlyeye, ikisi
endiistri Uirlinleri tasarimi 6grencisi, dordi gorsel tasarim 6grencisi ve ikisi Cinar
Mahallesi sakini olmak tizere sekiz kisi katilmistir. Bu atlyeye katilan 6grenciler
ilk iki atdlyeye katilanlardan olugmustur.

Ogrencilerin ilk iki atdlyeye katilmasina ragmen, katilimcilar arasinda iki ma-
halle sakini oldugundan, ilk olarak alan hakkinda kisa bilgilendirme yapilmistir
ve Kiiciikyali Arkeopark tanitim videosu izlenmistir. Daha sonrasinda alan gezisi
yapilmig ve alan hakkinda detayli bilgi verilmistir.

Ilk bilgilendirme sonras1, katilimcilar her grupta dért kisi olmak {izere iki gruba
ayrilmistir. Bu gruplama her grupta bir endiistri iirlinleri tasarimi 6grencisi, iki
gorsel tasarim Ggrencisi ve bir mahalle sakini olacak sekilde yapilmistir. Daha
sonra atOlye isterleri katilimcilarla paylasilmistir. Bu kapsamda, gruplardan 6nce-
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Resim 8. Kiiciikyal1 Arkeopark’a ait buluntulardan ve alan gorsellerinden yola ¢ikarak giinliik
hayatta kullanilan islevsel ne gibi iiriinler tasarlanabilecegi (Grup 3)
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Resim 9. Birinci grup, an1 nesnesi seti 1: Arkids

ki iki atolye ¢iktilarini da kullanarak (6riintiiler ve temalara dair ilham panolar)
Kiiciikyali Arkeopark i¢in an1 nesnesi fikirleri tiretmeleri istenmistir.

Grup liyeleri dncelikle diger atdlyelerde iiretilen ilham panolarindan faydalanarak
bireysel olarak fikir iiretmeye baslamislardir. Bireysel fikir gelistirme asamasi ya-
rim giin siirmiis, atdlyenin ikinci kisminda ise, gruplardan gelistirdikleri fikirleri
de temel alarak en az ii¢ adet lirlinden olusan bir an1 nesne seti tasarlamalari isten-
mistir. Gruplar gelistirdikleri fikirler lizerinden tartisarak ani nesne setlerinin ko-
nularimi belirleyip fikir gelistirmiglerdir. Bu siirecte katilimcilar, ¢izimlerin yani
sira, karton, kagit, oyun hamuru ve seramik hamuru gibi malzemeler kullanarak
fikirlerini maketler ile de desteklemislerdir. Atdlye, gruplarin ant nesne seti fi-
kirlerini, tiim Kiigiikyali Arkeopark caliganlar1 da dahil olmak {iizere, katilimci-
lara kisaca sunmasi ile sona ermistir. Atolye sonucunda, Kiiglikyali Arkeopark
ani1 nesne seti i¢in, iki ayr1 grubun hazirladig1 dort adet kavramsal tasarim onerisi
gelistirilmistir. Bu oneriler agagida kisaca agiklanmustir.

Ik grubun, ilk fikri (Arkids) cocuklar igin gelistirilmis bir arkeoloji kaz1 setidir.
Bu fikrin endiistri iiriinleri tasarimi atolyesinde ortaya ¢ikan ‘cesitli aktivitelerde
cocuklara Arkeopark’1 sevdirme ve onlari bilinglendirme’ temasindan esinlendigi
ve alanda ¢ikan buluntulardan bir doku 6rnegi ile desteklendigi goriilmektedir
(Resim 9).
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Resim 10. Birinci Grup, an1 nesnesi seti 2: ¢anta, defter, kitap ayraci ve dosya kilift

Ayni1 grup ayrica ilizerinde Arkeopark’a ait oriintiilerin yer aldig1 ¢anta, dosya ki-
I1f1, defter ve kitap ayracindan olusan bir set dnermistir (Resim 10). Setin temel
mantig1 Arkeopark’n izlerini fonksiyonel araglar tizerinden giinliik kent hayatinin
icine sokmaktir. Tlk endiistri {iriinleri tasarimi atdlyesinin birinci ilham panosunda
ortaya konan ge¢mis ve gelecek arasindaki katmanli yapiy1 irdeler fikrin etkileri
bu setin tasarim siirecinde net bir sekilde goriilmektedir. Onerilen ¢antanin dort
farklh 6riintiiyli icermesi ve bu desenlerin kullanici tarafindan kisisellestirilebilir
olmasi dikkate alinmigtir. Bu fikir icin de, grafik tasarim atdlyesi sirasinda lire-
tilen panolardan esinlenildigi ve bu panolarda bulunan oriintiileri giindelik nes-
nelere aktarma yoluna gidildigi gériilmektedir. Cantanin i¢inde ayrica bir defter,
kitap ayrac1 ve dosya kilifi olacak sekilde bir set tasarlanmistir. Dosya kilifinin dig
kapag1 Arkeopark’in bugiinkii halini simgelerken, kapagin altinda kalan alan ise
geemisi ifade etmektedir. Benzer sekilde ikiye katlanir, miknatish kitap ayrici ve
defter de Arkeopark’in katmanli yapisini simgelemektedir. Defter, kullanicilarin
giinliik not alma arac1 olarak kullanmalari i¢in hazirlanmis ve sayfalardaki farkli
cizgiler ilk atdlyede ortaya cikartilan Oriintiilerden iiretilmistir. Katilimcilarin bu
noktada atdlye dncesinde kendilerine dagitilan defterden de esinlendikleri goriil-
mektedir.

Ikinci grup ise akilli telefon kilifi, harici disk ve {i¢ boyutlu bulmacadan olusan
bir an1 nesnesi seti énermistir (Resim 11). Bu iriinlerden ilk ikisinde (telefon
kilift ve harici disk), alanin simgesi olarak goziiken sakiz agaci kullanilmistir. Bu
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Resim 12. ikinci grup, an1 nesnesi seti 2: dosya ve iginde yer alacak araglar, kalemlik

yaklagimda da, endiistri iiriinleri tasarimi atdlyesinde ortaya ¢ikan ‘Arkeopark’in
geemisi ve giinlimiizii birlestiren katmanli yapisi’ temasindan esinlenildigi go-
rilmektedir. Yapildiginda alana ait bir buluntunun resmini olusturan ii¢ boyutlu
bulmacanin ¢ocuklar i¢in gelistirilmis olmasi da yine, bu grubun onceki atolye-
lerde ortaya ¢ikan ‘cesitli aktivitelerde ¢cocuklara Arkeopark’t sevdirme ve onlari
bilin¢lendirme’ temasindan esinlendigini géstermektedir.

Bu grup diger set i¢inse 6grencilere yonelik dosya, kalemlik gibi iiriinler segmis,
fakat yeterince detaylandiracak ve fikri gelistirecek zamani bulamamistir (Resim
12). Atolye calismasi sonunda iizerinde Arkeopark’in izlerini tasiyan ¢ok amagli
bir 6grenci dosyasi fikri ortaya ¢ikmisg, fakat bu fikir dnceki atolye calismala-
rindan yeterince beslenmedigi i¢in havada kalmistir. Bir 6grencinin masasinda
kullanacagi nesneleri hedef alan kitin ikinci bir pargasi da yine ¢ok amagcli, iki
ayr1 bolmesi olan bir kalemliktir. Kalemlik farkli amaglar i¢in kullanilan iki ayr1
boélmeden olusup, bu 6zelligini Arkeopark’in katmanli yapisindan almaktadir.
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GOZLEMLER VE iZLENIMLER

Karma atdlye sonucunda ortaya ¢ikan ani nesnesi fikirleri ve ilk iki atdlyede or-
taya ¢ikan ilham panolari, Kiigiikyali Arkeopark tasarim atdlyelerinin, birer giin
gibi kisa bir siirede ger¢eklesmesine ragmen, faydali oldugunu géstermistir. Bu
da atdlye kurgusunun bu tarz bir tasarim problemi i¢in uygun olduguna ve iste-
nirse daha farkli konulardaki benzer problemlere uygulanabilir olduguna isaret
etmektedir. Atolyeler ile ilgili gézlem ve izlenimler asagidaki dort baslik altinda
derlenmistir.

Arkeolojik Bir Alan I¢in Uriin Tasarlamak

Atolyeler ayrica, tasarim 6grencilerinin arkeoloji ve kiiltlirel miras konulari dii-
stinerek halkin kullanimina agik bir aktif kentsel arkeolojik kazi alani1 ve olasi
miizesi i¢in tasarim yapmalarina olanak vermistir. Bu tarz bir tasarim problemini
deneyimleyen 6grencilerin ¢oziim yaklasimlar incelendiginde ise, iki farkli yol
ortaya ¢ikmaktadir. Bunlardan ilki, tasarimeinin s6z konusu alani kendi géziinden
yorumlamasi ve buna dair daha dolayli referanslarla iiriin gelistirmesidir. Bu yol,
enddistri iiriinleri tasarimi atolyesinde Arkeopark’in kendi bakis agilariyla tanim-
layarak tema olusturan gruplarda goriilmektedir (Resim 6 ve Resim 7). Diger yol
ise, tasarimeinin alan kimligini yiizeysel olarak diigiiniip, daha gorsel bir kesif igi-
ne girmesi ve bu gorsellerin olasi uygulamalarini diisiinerek iiriin gelistirmesidir.
Bu da yine ayn atdlyede, kendilerine verilen gorsele odaklanarak bu gorsellerin
iriinlere nasil aktarilacagi lizerine ¢alisan grupta goriilmektedir (Resim 8).

Baglamda Tasarim

Tasarim atdlyelerinin Kiiciikyali Arkeopark biinyesinde yapilmasi, dncelikle 63-
rencilerin alanin giinliik rutinlerinin igerisine dahil olmasina ve alan1 deneyimle-
melerine olanak vermistir. Bunun en somut 6rnegi ise, 6grencilerin kendilerine
verilen bilgi ve fotograflarla yetinmeyip, atolyeler sirasinda zaman zaman kazi
alanini ve burayi ziyaret edenleri gézlemlemeleri, gozlemlerini fotograflayarak
belgelemeleri ve bu fotograflar ilham panolarinda kullanmalar1 olmustur. Ogren-
ciler ayrica, alan1 bu sekilde deneyimlemenin kendilerine verilen tasarim proble-
mine daha uygun (Kiiglikyali Arkeopark’in tarihi yapisini, dokusunu ve kiiltiiriinii
daha iyi yansitan) fikirler iretmelerine de yardime1 oldugunu belirtmislerdir.

Beraber Yaratma

Diizenlenen atdlyelerin bir diger katkisi, farkli disiplinlerden gelen tasarim 6g-
rencilerine ve mahalle sakinlerine beraber fikir gelistirme olanagi vermis olma-
sidir. Gorsel tasarim ve endiistri tirtinleri tasarimi alanlarindan gelen dgrencileri
diger paydaslarla bir atolye ¢alismasinda beraber yaratma siirecine sokmak yeni
bir yaklagim olmasa da, bu ¢alismada secilen konu olan kentsel arkeopark i¢in
ani nesnesi yaratma vaka ¢alismasinin etkili bir ¢alisma oldugu deneyimlenmistir.
Alanin oriintiilerinin, izlerinin ve soyutlamalarin, {i¢ boyutlu olarak ve iiriin tasa-
rimu ile birlikte irdelenmesi, 6gretici bir siire¢ ortaya ¢ikarmustir.
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Karma atdlye sonunda yapilan anketler, tiim at6lye katilimcilarinin beraber ya-
ratma siirecini olumlu ve faydalir bulduklarin1 géstermistir. Bu yontemin faydali
bulunan taraflarindan ilki yerelin ihtiyaglarim daha dogru anlamasina yardimci
olmasi olarak belirtilmistir. Ayrica, beraber yaratma eyleminin atolyelerde amag-
lanan ¢iktiya (Kiiciikyali Arkeopark’in kimligini yansitabilecek ani nesnelerin
tasarlanmasi) ulasmak agisindan dogru oldugu da ifade edilmistir. Ogrenciler, bu
tarz bir yontem ile mahalle sakinleri de yaratim siirecine dahil oldugu i¢in ortaya
¢ikan trlinlerin Kiiciikyali Arkeopark’in tarihi yapisini, dokusunu ve kiiltiiriinii
daha iyi yansitacagin diisiindiiklerini belirtmiglerdir.

Yontemin 6grenciler tarafindan algilanan bir diger faydasi ise, yerel halk iiretim
stirecine katarak onlara fikirlerinin degerli oldugunu gostermek ve bu konuda
bilin¢lenmelerini saglamak olarak belirtilmistir. Ancak mahalle halkindan kati-
lanlarin 6grencilere oranla sayisinin az olmasi ve fikirlere yaptiklar1 katkilarin
bireysel seviyede incelenmesinin zorlugu bu bulgu {izerinde yorum yapmay1 zor-
lastirmaktadir.

Tartisilan son fayda ise, farkli disiplinlerden gelen égrencilerin birbirlerinden
yeni beceriler ve bilgiler 6grenmesine olanak vermesi olarak belirtilmistir. Orne-
gin, gorsel tasarim 6grencileri, endiistri tirinleri tasarimi d6grencilerinden, gorsel
bir dokunun ii¢ boyutlu bir {iriine nasil yansiyabilecegini, iki boyutlu bir yapinin
nasil iiclincii boyuta tagiabilecegini 6grendiklerini belirtmislerdir. Atdlyeye kati-
lan mahalle sakinleri ise, tasarim 6grencileri ile beraber ¢alismanin fikir gelistir-
me ve tasarim siirecine yonelik bilgilenmelerini sagladigini belirtmislerdir.

Fotograflar, ilham Panolar1 ve Tasarime1 Giinliigii

Atolyeler sirasinda katilimeilara verilen fotograflar (alandan ¢ikan buluntulara
ait ve alanda yetisen bitkilere ait fotograflar) masa basinda calisan katilimeilarin
alan ile siirekli ve gorsel bir bag kurmalarina olanak saglamistir. Diger yandan bu
gorsellerin fazla yonlendirici olma riskine karsilik, ilham panolarina bakildiginda
fotograf ve gorsellerin ¢ok farkli konulara yonelik se¢ilmis olmasindan dolay1 tek
yonlii bir etkilenmenin 6tesinde farkli fikirler tetikledigi de goriilmektedir. Yine
ilk iki atolye sonunda hazirlanan ilham panolarina bakildiginda, katilimcilarin bu
fotograflar1 direkt kopyalamak yerine kendi gorsel siizgeclerinden gegirerek oriin-
tiller ve gorseller olusturdugu gozlemlenmistir. Bu agidan fotograflarin soyutlama
ve fikir gelistirme asamasinda da etkili oldugu goriilmektedir. Ayrica, katilimci-
larin ilham panolarini hazirlarken bu fotograflarla yetinmeyip, kendi fotografla-
rin1 ¢gekmeleri de bu tarz bir atdlyenin alanda yapilmasinin dnemini bir kez daha
vurgulamaktadir.

Hazirlanan ilham panolarinda, katilimcilara verilen fotograflari, alandan kendi
cektikleri fotograflarla hizli bir sekilde kurgulayip bu kurguyu eskizlerle destek-
ledikleri de gozlemlenmistir. Bu da atdlye katilimcilarinin daha 6nce ilham pa-
nosu teknigini kullanmamis olmalarina ragmen, bu teknigi etkili bir sekilde kul-
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landiklarini gostermektedir. Bunun yani sira, karma atdlye kapsaminda 6nerilen
an1 nesne seti fikirlerinin, ilk iki atdlye kapsaminda {iretilen ilham panolarina ait
tema fikirlerine veya gorsellere referans verdigi gézlemlenmistir. Bu da, bu tarz
bir atdlye kurgusunda (farkli zamanlarda diizenlenen atdlyeler oldugunda) ilham
panosu tekniginin atdlyeler arasi fikir aktarimi igin etkili bir ara¢ olabilecegini
gostermektedir.

Fotograf ve ilham panosu kullanimmin olumlu etkilerinin yaninda, tasarimeci
giinliigii bu atdlye ¢alismalar1 siiresince yeterince verimli sekilde ¢aligmamis-
tir. Ogrencilerin yaris1 kendilerine verilen defteri kullanmazken, diger yarisi da
bu defteri sadece gorsel notlar almak i¢in kullanmistir. At6lyeler kurgulanirken,
defterlerin temel hedefleri gdzlem, arastirma, tasarim siireglerini atdlyelerin digi-
na ¢ikarmak, sehirle iliskilendirmek ve araya birer haftanin sokuldugu atolyeler
arasinda bag kurmak olarak belirlenmistir. Ancak dgrencilerin atdlye ¢aligmalari
disinda defteri kullanmamig olmasi, tasarimci giinliigiiniin bu amaca ne derece
hizmet ettiginin tartisilmasini zorlagtirmaktadir.

SONUC

Bu bildiri, Istanbul Kiiciikyali Arkeopark’ta birer hafta arayla gerceklestirilen
ve tasarim ile arkeolojiyi bir araya getiren {i¢ farkli tasarim atolyesinin siirecleri
ve ¢iktilari lizerine bir inceleme sunmaktadir. Bu atdlyelerin temasi, Kiiciikya-
1 Arkeopark’mn, arkeolojik, mimarlik tarihi ve sanat tarihi acilarindan 6nemini
vurgulayan, kiiltiirel mirasin siirdiiriilebilirliginin 6nemi konusunda farkindalik
yaratabilecek, alanin i¢inde bulundugu mahallenin kentsel hafizas: ile bag ku-
ran, alanin turizm, tanitim, goriiniirliik vb. ihtiyaclarina cevap verebilecek, iki ve
ic boyutlu an1 nesnelerinin tasarlanmasidir. Atdlye siireglerine ve ¢iktilarina dair
edinilen izlenimler, bu kurgunun bu tarz bir tasarim problemi i¢in uygun olduguna
ve istenirse daha farkli konulardaki benzer problemlere uygulanabilir olduguna
isaret etmektedir. Ayrica atdlyelere katilan tasarim 6grencileri tarafindan atolye-
lerin tarihsel ve arkeolojiye dair bir olguya tasarim acistyla bakabilmek ve gor-
sel materyalin (fotograf, doku, renk vb.) ilirline doniisme siirecine taniklik etmek
acilarindan faydali oldugunun ifade edilmesi de bu kurgunun bir baska olumlu
yanini vurgulamaktadir.

Bu ¢alismanin ¢iktilari olan dort adet ani seti fikri, ilerleyen zaman i¢inde gelisti-
rilecek ve prototipler {iretilecektir. Bu prototipler Arkeopark’in uzmanlari, tireti-
ciler ve tasarimcilar tarafindan degerlendirilecek ve daha sonraki yillarda {iretimi
ile ilgili adimlar atilacaktir.

TESEKKUR

Tim Kiigiikyali Arkeopark ¢alisanlarina ve atdlyelere katilan 6grenciler ile Cinar Mahallesi
sakinlerine katkilarindan dolay1 tesekkiir ediyoruz.
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